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8.0 Регистры  PC16550D

Системный программист может обращаться к любому из регистров UART, показанных в Таблице II через центральный процессор. Эти регистры управляют работой UART, включая передачу и прием данных.

8.1 РЕГИСТР УПРАВЛЕНИЯ ЛИНИЕЙ

Системный программист определяет формат асинхронной передачи данных и устанавливает бит Доступа к Делителю Блокировочному через Регистр Управления линией (LCR). Программист может также читать содержание Регистра Управления линией. Возможность чтения упрощает системное программирование и устраняет потребность в отдельном хранении в памяти системы информации о характеристиках линии. Таблица II показывает содержание LCR. Подробности относительно каждого бита следующие:

Биты 0 и 1: Эти два бита определяют число битов в каждом передаваемом или полученном последовательном символе. Кодирование битов 0 и 1 следующее:

Бит 1
Бит 0
Длина символа

0
0
5 битов

0
1
6 битов

1
0
7 битов

1
1
8 битов

Бит 2: Этот бит определяет число стоповых битов, передаваемых и полученных в каждом последовательном символе. Если бит 2 – лог. 0, один стоповый бит генерируется в передаваемых данных. Если бит 2 – лог. 1, когда 5-разрядная длина слова выбрана через биты 0 и 1, полтора стоповых битов генерируется. Если бит 2 – лог. 1, когда или 6 -, 7 -, или 8-разрядная длина слова выбран, два стоповых бита генерируется. Приемник проверяет только первый стоповый бит, независимо от числа выбранных стоповых битов.

Бит 3: Это бит включения контроля четности. Когда бит 3 – лог. 1, бит контроля по четности генерируется (чтобы передать данные) или проверяется (получение данных) между последним битом слова данных и стоповым битом.

Бит 4: Этот бит - бит выбора проверки на четность. Когда бит 3 – лог. 1, и бит 4 – лог. 0, производится контроль по нечетности. Когда бит 3 – лог. 1, и бит 4 – лог. 1, производиться контроль по четности.

Бит 5: Этот бит - бит фиксации четности. Когда биты 3, 4 и 5 лог. 1,  бит контроля по четности передан и проверен как лог. 0. Если биты 3 и 5 лог. 1, и бит 4 – лог. 0, бит контроля по четности передан и проверен как лог. 1. Если бит 5 – лог. 0, то фиксация четности отключена.

Бит 6: Этот бит – установка перерыва. Вызывает принудительно вывод строки нулей для подключения устройства.
Бит 7: Это – бит доступа к делителю блокировочный (DLAB). Он должен быть установлен в лог. 1, чтобы обратиться к делителю. Он должен быть установлен в лог. 0, чтобы обратиться к буферу приемника, передатчика, или регистру разрешения прерывания.

ТАБЛИЦА III. Скорости в бодах, Делители и Тактовые генераторы

Скорости в бодах
1.8432 MHz генератор
3.072 MHz генератор
18.432 MHz генератор


Десятичный делитель для 16 X время
Процент ошибки (погрешность)
Десятичный делитель для 16 X время
Процент ошибки (погрешность)
Десятичный делитель для 16 X время
Процент ошибки (погрешность)

50
2304
—
3840
—
23040
—

75
1536
—
2560
—
15360
—

110
1047
0.026
1745
0.026
10473
—

134.5
857
0.058
1428
0.034
8565
—

150
768
—
1280
—
7680
—

300
384
—
640
—
3840
—

600
192
—
320
—
1920
—

1200
96
—
160
—
920
—

1800
64
—
107
0.312
640
—

2000
58
0.69
96
—
576
—

2400
48
—
80
—
480
—

3600
32
—
53
0.628
320
—

4800
24
—
40
—
240
—

7200
16
—
27
1.23
160
—

9600
12
—
20
—
120
—

19200
6
—
10
—
60
—

38400
3
—
5
—
30
—

56000
2
2.86
—
—
21
2.04

128000
—
—
—
—
9
—

Обратите внимание: Для скоростей в бодах 250Кб, 300Кб, 375Кб, 500Кб, 750Кб и 1. 5M использование 24 MHz генератора вызывает минимальную погрешность.

8.2 ТИПИЧНАЯ ЦЕПЬ КВАРЦЕВОГО ГЕНЕРАТОРА
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Генератор
Rp
RX2
C1
C2

3.1 MHz
1 M(
1.5k
10-30 pF
40-60 pF

1.8MHz
1 M(
1.5k
10-30 pF
40-60 pF

Обратите внимание: Эти величины R и C приблизительны и могут изменяться в два раза в зависимости от характеристик генератора. Все схемы генераторов должны быть разработаны специально для системы.

8.3 ПРОГРАММИРУЕМЫЙ ГЕНЕРАТОР

UART содержит программируемый Генератор, который является способным к принятию любого входа датчика меток времени от постоянного тока до 24 MHz и деления его любым делителем от 2 до 216-1. Выходная частота Генератора равна 16 x Бод [делитель # = (частотный вход) / (скорость в бодах x 16)]. Две 8-разрядных защелки сохраняют делитель в 16-разрядном двоичном формате. Эти защелки Делителя должны быть загружены в течение инициализации, чтобы гарантировать соответствующую работу Генератора. После погрузки любой из защелок Делителя, 16-разрядный счетчик Бода немедленно загружен.

Таблица III показывает десятичные делители, которые используются для генераторов с частотами  1.8432 MHz, 3.072 MHz и 18.432 MHz, соответственно. Для скоростей в бодах 38400 и ниже, полученная ошибка (погрешность) минимальна. Точность желательной скорости в бодах зависит от выбранной частоты генератора. Использование делителя ноля не рекомендуется.

8.4 РЕГИСТР СОСТОЯНИЯ ЛИНИИ

Этот регистр показывает информацию о состоянии на ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР относительно передачи данных. Таблица II показывает содержание регистра состояния линии. Подробности относительно каждого бита следуют:

Бит 0: Этот бит – индикатор готовности данные приемника (DR). Бит 0 установлен в лог. 1 всякий раз, когда полный входящий символ был получен и перемещен в Регистр Буфера Приемника или FIFO. Бит 0 сброшен в лог. 0,  если прочитаны все данные из Регистра Буфера Приемника или FIFO.

Бит 1: Этот бит – индикатор ошибки переполнения (OE). Бит 1 указывает, что данные в Регистре Буфера Приемника не читались ЦЕНТРАЛЬНЫМ ПРОЦЕССОРОМ прежде, чем следующий символ был перемещен в Регистр Буфера Приемника, уничтожив предыдущий символ. OE индикатор установлен в лог. 1 при обнаружении состояния переполнения и сбрасывается всякий раз, когда ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР читает содержание регистра состояния линии. Если в режиме FIFO данные продолжают поступать в буфер FIFO, ошибка переполнения произойдет только после того, как FIFO заполниться, и следующий символ будет полностью получен в сдвиговом регистре. OE покажет для ЦЕНТРАЛЬНОГО ПРОЦЕССОРА, как только это случается. Символ в сдвиговом регистре переписывается, но это не перемещается в буфер FIFO.

Бит 2: Этот бит – индикатор ошибки контроля по четности (PE). Бит 2 указывает, что полученный символ данных не имеет правильную проверку на четность или нечетность. PE бит установлен в лог. 1 при обнаружении ошибки контроля по четности и возвращается в лог. 0 всякий раз, когда ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР читает содержание регистра состояния линии. В режиме FIFO эта ошибка связана со специфическим символом. Эта ошибка возникает, когда специфический символ находится на верхушке FIFO.

Бит 3: Этот бит – индикатор ошибки синхронизации (FE). Бит 3 указывает, что полученный символ не имел допустимого стопового бита. Бит 3 установлен в лог. 1 всякий раз, когда стоповый бит между последним информационным разрядом и битом контроля по четности обнаружен как лог. 0. FE индикатор сбрасывается всякий раз, когда ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР читает содержание регистра состояния линии. В FIFO режиме эта ошибка связана со специфическим символом. Эта ошибка возникает, когда специфический символ находится на верхушке FIFO. UART пробует повторно  синхронизировать после ошибки синхронизации. Чтобы делать это, UART принимает, что ошибка синхронизации была из-за следующего бита начала, так что это производит выборку этого бита "начала" дважды и затем берет в "данных".

Бит 4: Этот бит – индикатор, что обнаружена длинная строка нулей (разрыв). В режиме FIFO эта ошибка связана со специфическим символом. Эта ошибка возникает, когда специфический символ находится на верхушке FIFO. Когда разрыв происходит, только один нулевой символ загружен в FIFO. Следующая символьная передача допускается после того, как SIN идет к маркировке (нанесению меток), заявляют, и получает следующий допустимый бит начала.

Бит 5: Этот бит – индикатор того, что регистр временного хранения передатчика пуст (THRE). Бит 5 указывает, что UART готов принять новый символ для передачи. Кроме того, этот бит заставляет UART выдавать прерывание на ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР, когда регистр временного хранения передатчика пуст. THRE бит установлен в лог. 1, когда символ перемещен из этого регистра в регистр сдвига передатчика. Бит возвращается в лог. 0 одновременно с загрузкой регистра передатчика. Этот бит в режиме FIFO установлен, когда XMIT FIFO пуст; он очищен, когда, по крайней мере, 1 байт записан в XMIT FIFO.

Бит 6: Этот бит – индикатор того, что передатчик пуст (TEMT). Бит 6 установлен в лог. 1 всякий раз, когда регистр временного хранения передатчика (THR) и сдвиговый регистр передатчика (TSR) оба пусты. Он возвращается в лог. 0 всякий раз, когда или THR или TSR содержат символ данных. Этот бит в режиме FIFO установлен всякий раз, когда передатчик FIFO и сдвиговый регистр оба пусты.

Бит 7: В режиме 16450 этот бит равен 0. В режиме FIFO LSR7 установлен, когда имеется, по крайней мере, одна ошибка контроля четности, ошибка синхронизации или индикация разрыва в FIFO. LSR7 очищен, когда ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР читает LSR, если не имеется никаких последующих ошибок в FIFO.

Обратите внимание: Регистр состояния линии предназначен только для операций чтения. Запись в этот регистр не рекомендуется, поскольку эта эксплуатация – только испытание производителя. В режиме FIFO программное обеспечение должно загрузить байт данных в Rx FIFO через Петлевой Режим, чтобы записать к LSR2-LSR4. LSRO и LSR7 не может быть записан в режиме FIFO.

8.5 РЕГИСТР УПРАВЛЕНИЯ FIFO

Этот регистр доступен только по записи. Этот регистр используется, чтобы включать возможности FIFOs, очищать FIFOs, устанавливать триггер уровня RCVR FIFO, и выбирать тип сигналов (сигнализации) DMA.

Бит 0: Запись 1 в FCR0 включает и XMIT и RCVR FIFOs. Сброс FCR0 очистит все байты в обоих регистрах FIFOs. При изменении от режима FIFO до режима 16450 и наоборот данные автоматически очищены от FIFOs. Этот бит должен быть 1, когда другие биты FCR записываются, или они не будут программироваться.

Бит 1: Запись 1 в FCR1 очищает все байты в RCVR FIFO и возвращается обратно в лог. 0 (само-сброс). Сдвиговый регистр не очищается.

Бит 2: Запись 1 в FCR2 очищает все байты в XMIT FIFO и возвращается обратно в лог.0 (само-сброс). Сдвиговый регистр не очищается.

Бит 3: Установка FCR3 в 1 заставит сигналы RXRDY и TXRDY изменить значение из 0 в 1, если FCR0 = 1 (см. описание сигналов RXRDY и TXRDY).

Бит 4, 5: FCR4 и FCR5 зарезервированы для будущего использования.

Бит 6,7: FCR6 и FCR7 используются, чтобы установить для RCVR FIFO уровень, вызывающийся прерывание.

7
6
RCVR FIFO

Триггер Уровня
(число байтов, вызывающих прерывание)

0
0
01

0
1
04

1
0
08

1
1
14

8.6 РЕГИСТР ИДЕНТИФИКАЦИИ ПРЕРЫВАНИЯ

Чтобы обеспечивать минимальное программное обеспечение наверху в течение перемещения символа данных, UART располагает прерывания по приоритетам в четыре уровня и записывает их в регистре идентификации прерывания. Четыре уровня состояний прерывания в порядке приоритета - Состояние Строки Приемника; Полученные Данные Готовы; Регистр временного хранения передатчика пуст; и Состояние МОДЕМА.

Когда ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР обращается к регистру идентификации прерывания, UART замораживает все прерывания и указывает самое высокое приоритетное отложенное прерывание для ЦЕНТРАЛЬНОГО ПРОЦЕССОРА. В то время пока ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР обращается к регистру, UART записывает новые прерывания, но не изменяет текущее, пока доступ не закончится. Таблица II показывает содержание регистра идентификации прерывания. Подробности относительно каждого бита следуют:

Бит 0: Этот бит может использоваться в расположенной по приоритетам окружающей среде прерываний, чтобы указать, является ли прерывание отложенным. Когда бит 0 – лог. 0, прерывание отложено, и содержание регистра идентификации прерывания может использоваться как указатель на соответствующую программу обработки прерывания. Когда бит 0 – лог. 1, никакое прерывание не отложено.

Биты 1 и 2: Эти два бита используются, чтобы идентифицировать самую высокую приоритетную задержку прерывания, как показано в Таблице IV.

Бит 3: В режиме 16450 этот бит равен 0. В режиме FIFO этот бит установлен вместе с битом 2, когда отложено прерывание блокировки по времени.

Биты 4 и 5: Эти два бита всегда равны 0.

Биты 6 и 7: Эти два бита установлены, когда FCR0 = 1.

ТАБЛИЦА IV. Функции управления прерыванием

Только режимFIFO
Регистр идентификации прерывания
Установка и сброс прерывания

Бит 3
Бит 2
Бит 1
Бит 0
Уровень приоритета
Тип прерывания
Источник прерывания
Сброс прерывания

0
0
0
1
—
Нет
Нет
—

0
1
1
0
Наивысший
Состояние линии приемника
Ошибка переполнения, или ошибка контроля четности, или ошибка синхронизации
Чтение регистра состояния линии

0
1
0
0
Второй
Полученные данные доступны
Данные приемника доступны или Триггер Уровня FIFO достиг нужного уровня
Чтение регистра буфера приемника или снижение уровня Триггера  Уровня FIFO ниже заданного

1
1
0
0
Второй
Блокировка по времени
Никакие символы не были удалены из RCVR FIFO в течении 4-х последних символов. XMIT FIFO не передает больше 1-го символьного времени
Чтение приемного буфера

0
0
1
0
Третий
Регистр временного хранения передатчика пуст
Регистр временного хранения передатчика пуст
Чтение регистра идентификации прерывания IIR или запись в регистр временного хранения передатчика

0
0
0
0
Четвертый
Статус MODEM
Clear to Send or Data Set Ready or Ring Indicator or Data Carrier Detect
Чтение регистра состояния модема

8.7 РЕГИСТР РАЗРЕШЕНИЯ ПРЕРЫВАНИЯ

Этот регистр разрешает пять возможных типов прерываний UART. Каждое прерывание может индивидуально активизировать выходной сигнал прерывания (INTR). Можно полностью отключить систему прерывания сбросом битов 0 – 3 регистра разрешения прерываний. Точно так же установка соответствующих битов этого регистра в лог. 1 разрешает выбранное прерывание. Таблица II показывает содержание регистра разрешения прерываний. Подробности относительно каждого бита следуют:

Бит 0: Этот бит разрешает прерывание при готовности полученных данных (и прерывание блокировки по времени в режиме FIFO), когда установлен в лог. 1.

Бит 1: Этот бит разрешает прерывание после передачи, когда регистр временного хранения передатчика пуст, если он установлен в лог. 1.

Бит 2: Этот бит разрешает прерывание по состоянию линии приемника, когда он установлен в лог. 1.

Бит 3: Этот бит разрешает прерыванию по состоянию МОДЕМА, когда установлен в лог. 1.

Биты с 4 по 7: Эти четыре бита всегда должны быть равны лог. 0.

8.8 РЕГИСТР УПРАВЛЕНИЯ МОДЕМОМ

(этот пункт после переводчика не корректировался)

Эти средства управления регистра интерфейс с МОДЕМОМ или набором данных (или периферийный прибор(элемент), подражающий МОДЕМУ). Содержание Регистра Управления МОДЕМА обозначено в Таблице, ВТОРОЙ и описано ниже.

Бит 0: Этот бит управляем Клеммой(выводом,терминалом) Данных Готовый (DTR) выход. Когда бит 0 установлен к 1 логике, DTR выход принудительный(вынужденный) к логике 0. Когда бит 0 - возврат к логике 0, DTR выход принудительный(вынужденный) к 1 логике. Обратите внимание: DTR выход UART может применяться к EIA инвертирование строки

Возбудитель(задающее устройство,формирователь) (типа DS1488) чтобы получить соответствующий вход полярности в

Смена МОДЕМА или набора данных.

Бит 1: Этот бит управляем Запросом, чтобы Послать (RTS) выход. Бит 1 воздействует на RTS выход в способе идентичный описанному выше для бита 0.

Бит 2: Этот бит управляем Выходом, 1 (СНАРУЖИ) 1 сигнал, который является дополнительным обозначенным пользователем выходом. Бит 2 воздействует СНАРУЖИ на 1 выход в способе идентичный описанному выше для бита 0.

Бит 3: Этот бит управляем Выходом 2 (СНАРУЖИ) 2 сигнал, который является дополнительным обозначенным пользователем выходом. Бит 3 воздействует СНАРУЖИ на 2 выход в способе идентичный описанному выше для бита 0.

Бит 4: Этот бит обеспечивает локальный петлевой элемент(размер элемента) испытания диагностики UART. Когда бит 4 установлен к 1 логике, следующее происходит передатчик, последовательный Выход (SOUT) установлен к Маркировке(нанесению меток) (логика) 1 государственный; приемник Последовательный Входной (ГРЕХ) разъединен; выход Сдвигового регистра Передатчика - " looped обратно " во вход Сдвигового регистра Приемника; четыре входа Управления МОДЕМА (DSR, CTS, Rl, и DCD) разъединены; и четыре выхода Управления МОДЕМА (DTR, RTS, СНАРУЖИ 1, и СНАРУЖИ 2) внутренне соединены с четырьмя входами Управления МОДЕМА, и штыри выхода Управления МОДЕМА принудительные(вынужденные) к их неактивному состоянию (высоко). В петлевом режиме(типе), данные, который передан,  немедленно получены. Этот элемент(размер элемента) позволяет процессору проверять, что  пути получающий - данных " передают и " UART. В петлевом режиме(типе), приемник и прерывания передатчика полностью операционный. Их источники внешние к части. Прерывания Управления МОДЕМА также операционные, но источники прерываний - теперь ниже четыре бита Регистра Управления МОДЕМА вместо четырех входов Управления МОДЕМА. Прерывания все еще управляются Прерыванием, дают возможность Регистру.

Биты 5 до 7: Эти биты постоянно устанавливаются к логике 0.

8.9 РЕГИСТР СОСТОЯНИЯ МОДЕМА

(этот пункт после переводчика не корректировался)

Этот регистр обеспечивает текущее состояние строк управления из МОДЕМА (или периферийный прибор(элемент)) на ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР. В дополнение к этому току(потоку) - информация о состоянии, четыре бита Регистра Состояния МОДЕМА обеспечивает информацию изменения. Эти биты установлены к логике 1 всякий раз, когда вход управления из МОДЕМА изменяет(заменяет) состояние. Они - возврат к логике 0 всякий раз, когда ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР читает Регистр Состояния МОДЕМА. Содержание Регистра Состояния МОДЕМА обозначено в Таблице, ВТОРОЙ и описано ниже.

Бит 0: Этот бит - Дельта, чистая, чтобы Послать (DCTS) индикатор. Бит 0 указывает, что CTS вход к кристаллу(микросхеме) изменил(заменил) состояние начиная с последнего раза, это читалось ЦЕНТРАЛЬНЫМ ПРОЦЕССОРОМ.

Бит 1: Этот бит - Набор данных Дельты Готовый (DDSR) индикатор. Бит 1 указывает, что DSR вход к кристаллу(микросхеме) изменил(заменил) состояние начиная с последнего раза, это читалось ЦЕНТРАЛЬНЫМ ПРОЦЕССОРОМ.

Бит 2: Этот бит - Срез импульса Кольцевого Индикатора (TERI) детектор. Бит 2 указывает, что Rl вход к кристаллу(микросхеме) изменился из низкого к высокому состоянию.

Бит 3: Этот бит - Несущая(носитель) Данных Дельты, обнаруживают (DDCD) индикатор. Бит 3 указывает, что DCD вход к кристаллу(микросхеме) изменил(заменил) состояние.

Обратите внимание: Всякий раз, когда бит 0,1, 2, или 3 установлен к 1 логике, Прерывание Состояния МОДЕМА сгенерировано.

Бит 4: Этот бит - дополнение Чистых, чтобы Послать (CTS) вход. Если разрядная (петля)((контур)) MCR установлена к 1, этот бит эквивалентен RTS в MCR.

Бит 5: Этот бит - дополнение Набора данных Готовый (DSR) вход. Если бит 4 MCR установлен к 1, этот бит эквивалентен DTR в MCR.

Бит 6: Этот бит - дополнение Кольцевого Индикатора (Rl) вход. Если бит 4 MCR установлен к 1, этот бит эквивалентен СНАРУЖИ 1 в MCR.

Бит 7: Этот бит - дополнение Несущей(носителя) Данных, обнаруживают (DCD) вход. Если бит 4 MCR установлен к 1, этот бит эквивалентен СНАРУЖИ 2 в MCR.

8.10 СВЕРХОПЕРАТИВНЫЙ РЕГИСТР

Этот 8-разрядный регистр для чтения/записи не управляет работой UART. Он предназначен как сверхоперативный регистр, который можно использовать программисту для временного хранения данных

8.11 УПРАВЛЕНИЕ ПРЕРЫВАНИЯМИ В РЕЖИМЕ  FIFO

Когда FIFO и прерывания приемника разрешены (FCR0 = 1, IER0 = 1) RCVR (буфер для приема данных в режиме FIFO) прерывание произойдет следующим образом:

A. Если получаемые данные доступны, то прерывание будет выдано на ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР, когда FIFO достиг программируемого уровня, вызывающего прерывания; прерывание будет очищено, как только этот уровень в  FIFO станет ниже вызывающего уровня.

B. (по смыслу абзац почему то аналогичен предыдущему) IIR получают данные, доступная индикация также происходит, когда В ПОРЯДКЕ ПОСТУПЛЕНИЯ вызывают уровень,  достигнут, и одноименный прерывание, это очищено когда В ПОРЯДКЕ ПОСТУПЛЕНИЯ снижения(zпонижает,dпропускает) ниже вызывающегося уровня.

C. Прерывание по состоянию линии приемника (IIR = 06) имеет более высокий приоритет, чем по готовности данных (IIR = 04).

D. Бит готовности данных (LSR0) устанавливается, как только символ перемещен из сдвигового регистра в RCVR FIFO.Он сбрасывается, когда FIFO пуст.

Когда RCVR FIFO и прерывания приемника допускаются, прерывания блокировки по времени RCVR FIFO произойдут следующим образом:

A. Прерывание блокировки по времени FIFO произойдет, если следующие состояния существуют:

— по крайней мере, один символ находится в FIFO

— самый последний полученный символ был получен раньше, чем 4 непрерывных символьных времени назад (если 2 стоповых бита программируются второй(секунда), каждый включен в эту задержку).

— самое последнее чтение ЦЕНТРАЛЬНОГО ПРОЦЕССОРА FIFO было дольше, чем 4 непрерывных символьных времени.

Максимальное время между полученным символом и прерыванием блокировки по времени будет 160 ms  при скорости 300 бод с 12-разрядной частью получаемого символа (1 начало, 8 данных, 1 контроль по четности и 2 стоповых бита).

B. Символьные времена вычислены,  используя RCLK вход для сигнала часов (это делает задержку, пропорциональную скорости пересылки данных в бодах).

C. Прерывание блокировки по времени сбрасывается, когда ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР читает один символ из RCVR FIFO.

D. Если прерывание блокировки по времени не произошло,  таймер блокировки по времени сбрасывается после того, как новый символ получен или после того, как ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ПРОЦЕССОР прочитает RCVR FIFO.

Когда FIFO и прерывания передатчика допускаются (FCR0 = 1, IER1 = 1) XMIT (буфер для передачи данных в режиме FIFO) прерывание произойдет в следующих случаях:

A. Регистр временного хранения пеРерррррередатчика XMIT FIFO пуст; прерывание сбрасывается, как только в регистр временного хранения записан символ (от 1 до 16 символов, может быть записано в XMIT FIFO во время обслуживания этого прерывания), или при прочтении регистра IIR.

B. Передатчик FIFO был пуст в течении 1-го символьного времени минус время последнего стопового бита всякий раз, когда происходит следующее: THRE = 1 и не имелось, по крайней мере, двух байтов в это время в передатчике FIFO, начиная с последнего THRE = 1. Первое прерывание передатчика после изменения FCR0 будет непосредственно, если оно разрешено.

Прерывание блокировки по времени и прерывание уровня RCVR FIFO имеют тот же самый приоритет как прерывание готовности полученных данных; прерывание по опустошению XMIT FIFO имеет тот же самый приоритет, что и прерывание по опустошению регистра временного хранения передатчика.

8.12 РЕЖИМ РАБОТЫ  FIFO  ПО ОПРОСУ ГОТОВНОСТИ

С FCR0 = 1 сброс IER0, IER1, IER2, IER3 или всех битов  в ноль переводят UART в режиме FIFO в режим работы по опросу готовности данных. Так как RCVR и XMITTER управляются независимо, то они оба могут быть в режиме работы по опросу. В этом режиме программа пользователя проверяет состояния RCVR и XMITTER через регистр LSR.

LSR0 будет установлен, пока имеется хотя бы один байт в RCVR FIFO.

LSR1 к LSR4 определит, какие ошибки произошли.

LSR5 укажет, когда XMIT FIFO пуст.
LSR6 укажет, что и XMIT FIFO и сдвиговый регистр пуст.

LSR7 укажет, имеются ли любые ошибки в RCVR FIFO.

Нет возможности определять достижение уровня, вызывающего прерывания или состояние блокировки по времени, однако RCVR и XMIT FIFOs остаются полностью способны к буферизации символов.

